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JURNRLUL DOCTORULLI ATHMAN

Leela si prietenul ei, Cam, stau pe gardul tarcului de
oi, gandindu-se cum sa vopseasca una dintre ele in roz,
fars ca tatal ei s observe. In timp ce isi aleg animalul

| blanos, aud un tipat venind din atelierul tatalui ei.

| Cand privesc pe fereastrd, tatal Leelei este de
negasit. Se indreapta spre usa si se strecoara cu grija

| inauntru pentru a investiga. In centrul camerei se afld o
masinarie complexa, cu praf de redstone,

| ntrerupatoare si mecanisme — toate conectate la
blocuri ciudate pe care nu le mai vazusera pana atunci.

— Deci asta a construit tatal spune Leela.

Leela observa si o carte deschisa pe birou, cu un fel
de cod scris in graba pe paginile ei.

| Intimp ce Leela ridica cartea ca sa-i arate |ui Cam, 1l
| vede pe acesta tragand de manete si apasand butoane,
§ cu un zambet larg pe fata.

| —Cam!

Deodata, sunt transportati intr-un fel de fortareata-
temnitd. Se uita in jur si observa ca au aparut arme in
mainile lor, apoi aud un zgomot ciudat. Cand eroii
nostri se intorc, vad o hoarda imensa de creaturi,
inclusiv fiinte bizare si infricosatoare pe care nu le-au
mai vazut niciodata.

— Ce se intampla!? striga Leela.




— Nu avem nicio sansa impotriva tuturor! spune Cam
tremurand.

Isi verifica repede buzunarele si gaseste unul dintre acele
blocuri ciudate cu luminite stralucitoare. ,

— Céand m-am jucat cu unul dintre acestea, ne-a teleportat
aici, spune Cam. Poate ne poate teleporta napoi? '

Sta o clipa pe ganduri, apoi deschide brusc jurnalul tatalui
ei si 1l rasfoieste agitatd. Gaseste o pagina intitulata
,Comenzi”, cu cod scris dezordonat. Un fragment ii atrage
atentia:

to @a 346 67 845

— QGata, sa-i dam drumul! spune ea emotionats, inainte sa
apese butonul.

Command Input o

intr-o clip3, se trezesc intr-un alt loc, complet necunoscut.
Un val de caldura 1i loveste dintr-odata. Soarele desertului
straluceste sus pe cer. Urechile lor se obisnuiesc treptat cu
urletele monstruoase si infioratoare care rasuna din

Tmprejurimi.




PERICOL INSTANTHRHNEL

Leelei si lui Cam le ia cateva momente
sa evalueze imprejurimile: au fost
teleportati intr-un fel de sat din desert. Se
uitd Tn jur si vad ca locul este plin de
monstri ciudati, parca veniti din alta lume.
Bestii asemanatoare unor porci cutreiera
casele. Fantome plutitoare tipa pe lénga
ei, In timp ce eroii nostri confuzi se
adapostesc in spatele fanténii satului.

FIGURA LU BERATE LUNKI

O silueta neagra si subtire, cu ochi roz si
brate lungi, pluteste pe carare. Se
holbeaza la ea neincrezatori, inainte ca
aceasta sa se intoarca brusc cu fata spre
ei, iar intr-o clipa s& apara chiar in fata lor.
Cam o loveste instinctiv cu mana, dar
Tnainte sa o poata atinge, silueta dispare
intr-un puf de particule roz.

REFUGILUL

Leela si Cam se grabesc spre cea mai
apropiata casd. Inchid usa cu putere in
urma lor si isi recapata rasuflarea. Se uita
pe fereastra la scena terifianta care se
desfasoara in fata lor.

— E vina noastra? sopteste Cam.

— Am facut noi asta?

Leela se intoarce si se holbeaza la Cam.
— NOI?!



Leela scoate jurnalul tatalui ei, cautand cu disperare o noua portiune de cod
care sa-i scoata din aceasta incurcatura. Dar privirea ii este atrasa de o

pagina aproape de inceput.
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Droga Jurnal,

Serin aoeste randuri peatr o dochmenrto. nltimele
wele experimente.

frw constrit o masing de caloul folosind
compoiente redstore. 0 wumese computer” (si ored cb
este wh wime winlt woui atragator!).

fre thoeput sa-L folosese pewtri o orgakiza 5i a
fine eoidentfo ingredicatelor kecesare pertrie o poticae.
Dar apoi wh vechi coleq mi-a trims cevo misterios pe
core il descoperise: wk bloc de comandd”. Cond am
aeschis cufarl pe care wi l-o frimis, om ramas
fascinat de acest frumos bloc portocalin 5i de
interfato sa complesd. (~am promis vechinlivi mew
pricten ob voi toeroo sb descophr o fuietioneaza.

fisa oé am thoepit experimentele si om descoperit
cb functioneazd prin itroducerea de tewt. 0, Doamue!
N wé agfeptom Lo astal 0 putere incredibila!

fieeste blockri de comandd” par si modifice thstsi
katwra realitof.

{wef voi continwa experimentele st wi voi kota
descoperirile th acest jurnal.

Dr. frtman




— Blocuri de comanda? intreaba Cam, scotand un cub portocaliu cu luminite
palpaitoare.

Un geamat monstruos se aude de cealalta parte a usii.

— Sper ca inveti repede! spune Leela, in timp ce se uita uimita la codul
complex méazgalit in jurnalul tatalui ei.

CALCULATOARE SI COD

Ce este un computer?

Un computer este un dispozitiv electronic
programabil, care proceseaza date urmand un set
de instructiuni. Este alcatuit din hardware si
software, care functioneaza impreuna pentru a
indeplini diverse functii.

Hardware-ul reprezinta componenta fizica a unui computer sau a
oricarui dispozitiv electronic. Este vorba despre lucrurile pe care le poti
vedea si atinge. Exemple de hardware includ monitorul, tastatura,
mouse-ul si unitatea centrald a computerului.

Software-ul reprezinta programele si instructiunile care 1i spun
hardware-ului ce s3 faci. Exemple de software sunt jocurile video,
procesoarele de text si aplicatiile de pe telefon. Acestea nu pot fi atinse,
deoarece sunt stocate in memoria computerului.

QODOOY

Bifati o c3sutd in fiecare coloana pentru a indica daca exemplul dat este hardware sau

software.
Casti Camera | Fisier audio | Difuzoare Aplicatie Joc video
web (exemplu: meteo
mp3)
JS o] 0
Hardware
Software



COMPONENTELE UNUI CALCULATOR

Un calculator sau un computer este alcatuit din diferite componente care lucreaza impreuna
pentru a indeplini sarcini.

Procesor

Unitatea centrala de procesare (sau CPU) este creierul computerului.

Aici sunt procesate si executate toate instructiunile pe care le primeste.
Memorie

Memoria cu acces aleatoriu (numita si ,memorie” sau, pe scurt, ,RAM")
este locul unde computerul stocheaza temporar informatiile pe care

le foloseste.

Spatiu de stocare

Unitatile de hard-disk sunt mai cunoscute sub numele de ,hard-diskuri”. Aici
sunt stocate permanent informatiile din memoria RAM. Cantitatea de
continut digital (precum programe, fisiere etc.) pe care o poate stoca un
computer depinde de spatiul de stocare pe hard-disk.

Asociaza fiecare componentéa cu descrierea sa.

Processor (CPU)
P Unitati de hard-disk unde

& , informatiile sunt stocate
v pe termen lung

Memorie (RAM)

Creierul computerului
care executa instructiunile
(sau programele)

Spatiu de stocare

Stocheaza informatii temporare
inainte ca acestea sa fie sterse
sau salvate pe hard-disk




